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  مقدمه ناشر
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ن ���� د��. ��ا���� ������ و ���� ���ر را � �� ا� ���
  %$ # روز !


	 ��ی� ���� �� 
����ب د�����ان ���ان،ی ���  و�
حمد و سپاس ايزد منان را كه با الطاف بيكران خود اين توفيق را به ما ارزاني داشت تا بتوانيم در راه 

ارتقاي دانش عمومي و فرهنگي اين مرز و بوم در زمينه چاپ و نشر كتب علمي دانشگاهي، علوم پايه و 

هايي هرچند كوچك برداشته و در انجام رسالتي كه بر عهده  و انفورماتيك گامبه ويژه علوم كامپيوتر 

  داريم، مؤثر واقع شويم.

گستردگي علوم و توسعه روزافزون آن، شرايطي را به وجود آورده كه هر روز شاهد تحولات اساسي 

را به  چشمگيري در سطح جهان هستيم. اين گسترش و توسعه نياز به منابع مختلف از جمله كتاب

  نمايد. رساني، بيش از پيش روشن مي ترين راه دستيابي به اطلاعات و اطلاع ترين و راحت عنوان قديمي

در اين راستا، واحد انتشارات مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران با همكاري جمعي از اساتيد، 

در زمينه امور نشر  مؤلفان، مترجمان، متخصصان، پژوهشگران، محققان و نيز پرسنل ورزيده و ماهر

هاي مستمر خود براي رفع كمبودها و نيازهاي موجود، منابعي پربار، معتبر و  درصدد هستند تا با تلاش

  با كيفيت مناسب در اختيار علاقمندان قرار دهند.

و تلاش جمعي از همكاران انتشارات  "جناب آقاي سياوش گنجي"كتابي كه در دست داريد با همت 

  ميسر گشته كه شايسته است از يكايك اين گراميان تشكر و قدرداني كنيم.

  زهره قزلباش كارشناسي و نظارت بر محتوا:

نمايد با مراجعه به آدرس  پژوه گرامي درخواست مي در خاتمه ضمن سپاسگزاري از شما دانش

dibagaran.mft.info  (ارتباط با مشتري) فرم نظرسنجي را براي كتابي كه در دست داريد تكميل و

داند،  ارسال نموده، انتشارات ديباگران تهران را كه جلب رضايت و وفاداري مشتريان را هدف خود مي

  ياري فرماييد.

  اميدواريم همواره بهتر از گذشته خدمات و محصولات خود را تقديم حضورتان نماييم.

  مدير انتشارات  

  فرهنگي هنري ديباگران تهرانمؤسسه 

bookmarket@mft.info 



 موسسه فرهنگی هنري دیباگران تهرانمباحث پیشرفته در پایتون /                  8
 

 مقدمه مؤلف  
هاي  هاي محبوب و پراستفاده در حوزه یکی از زبان دلیل سادگی و امکانات فراوانی که دارد بهبه زبان پایتون

پردازند. بسیاري از  گیري این زبان میهاي مختلف به فرا افراد بسیاري از رشته گشته ومختلف تبدیل 
کنند. بسیاري دیگر هم  نویسی دیگر، شروع به یادگیري پایتون می کار با زبان برنامهتجربۀ نویسان با داشتن  برنامه

 اند. در این کتاب مانده نویس مبتدي باقی و در سطح برنامه شدهپایتون آشنا ابتدایی از همان ابتدا با دستورات 
هاي شغلی لازم و حیاتی است  که براي موقعیتقصد دارم به این افراد مباحث پیشرفته و لازم در زبان پایتون را 

  صورت کاربردي آموزش دهم.بخش بهشش در را 
هایی که در هر  ام. ویژگی آخر پایتون پرداختهنسخۀ  چهارهاي جدید در  ژگییمورد واول به شرح دربخش در 

لذا در این  ؛ها خود کتابی جدا خواهد بودآنۀ همشود بسیار زیاد هستند و نگارش  ایتون به آن اضافه مینسخه از پ
  اند. رسیده اینجانب بسیار کاربردي هستند، به معرفی حضورتجربۀ به مواردي که طبق تنها بخش 

ام که اشتباهات رایج  موزش زبان پایتون، کدهایی دیدهخودم در امر آسالۀ چندین  ۀتجرباساس دوم، بربخش در 
گنجینۀ آوري کنم تا به  م تمام این اشتباهات را در این کتاب جمعا هبسیاري از دانشجویانم بوده است. سعی کرد
کرار ها تبدیل گردد تا با مطالعه آن، دیگر شما هم آن اشتباهات را ت ارزشمندي از اشتباهات رایج و روش حل آن

بد در  سینو برنامه ةواژام. از  اي پرداخته نویس مبتدي و حرفه کامل بین دو برنامهمقایسۀ به بخش نکنید. در این 
- نویس مبتدي باعث به بد وجود ندارد. برنامه سینو برنامهزیرا اعتقاد دارم که  ،ام این فصل استفاده نکرده

  به او داده نشده است.و اصولی صورت درست به ،ها شود زیرا آموزش کدهاي بد میآمدن وجود
نویسی تابعی  نویسی یعنی برنامه هاي پرکاربرد برنامه سوم، به بررسی و توضیح مفصل یکی از پارادایمبخش در 

کامل  طور بههایی ساده و کاربردي  را با مثال ژنراتورام. از توابع کوچک گرفته تا مفاهیم پیچیده همچون  پرداخته
  ام. آموزش داده

کنیم. هنوز هم تعداد بسیار زیادي از  افزار یعنی لاگ را بررسی می هاي مهم در نرم چهارم، یکی از جنبهبخش در 
دهند. در این فصل به بررسی درست و کامل  لاگ را نمایش می printنویسان هستند که با دستور  برنامه

  باشد. يکاربردو  شده بندي دستههاي  لاگدهید حاوي  هایی که انجام می ام تا پروژه استفاده از لاگ پرداختهة نحو
نویسی که بودم هیچ دیدي نسبت  دهم. در ابتداي راه برنامه افزار را مورد بحث قرار می پنجم، آزمون نرمبخش در 

انستم که چه لزومی در نوشتن و انجام تست وجود دارد. شاید شما هم د نمی اصلاًافزار نداشتم و  هاي نرم به تست
از تست یکی  ،زمان و کسب تجربه و مطالعه دریافتم گذشتکنید ولی با  در حال حاضر همچون من فکر می

است تا در گیر نیست بلکه یک هنر  کاري زمان تنها نهافزار است.  نویسی و ساخت نرم زیباترین کارها در برنامه
  جویی کند! زمان صرفه

تواند به دیگر  ها می ام. انتشار پکیج ساخت یک پکیج و انتشار آن را توضیح دادهنحوة در بخش ششم، 
  کمک کند و براي شما اعتبار به همراه داشته باشد. کدهادهندگان در جلوگیري از نوشتن دوباره  توسعه

عزیز و گرامی خواهشمندم خوانندة نیست. از شما خالی از اشکال  ناًیقی کتاب در انتها لازم به ذکر است که این
  با بنده در میان بگذارید. حتماًدر صورت داشتن پیشنهاد و یا انتقاد 

  سیاوش گنجی
 Contact@Siyanew.ir  


