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  مقدمه ناشر
  

رات  ی ا انط  ان  با ری د ی  ه  تاب ؤ ی ی    ت عا د  با  وا ت   ا
ه د. وا ش د کان پو د ا ور را   ی  ی و عل ه    ی  روز جا

غی  دید  ت  ان،یک  ان  با ی تاب د   وعل
حمد و سپاس ايزد منان را كه با الطاف بيكران خود اين توفيق را به ما ارزاني داشت تا بتوانيم در راه 

هايي  گام و آموزشيارتقاي دانش عمومي و فرهنگي اين مرز و بوم در زمينه چاپ و نشر كتب علمي 
  هرچند كوچك برداشته و در انجام رسالتي كه بر عهده داريم، مؤثر واقع شويم.

توسعه روزافزون آن، شرايطي را به وجود آورده كه هر روز شاهد تحولات  سرعتگستردگي علوم و
نياز به منابع مختلف از جمله كتاب  ،اساسي چشمگيري در سطح جهان هستيم. اين گسترش و توسعه

برجسته رساني، بيش از پيش  ترين راه دستيابي به اطلاعات و اطلاع ترين و راحت عنوان قديميرا به 
  نموده است.

در اين راستا، واحد انتشارات مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران با همكاري اساتيد، مؤلفان، 
 تلاش نموده   عه در زمينه هاي گوناگون و مورد نياز جام محققان و مترجمان، متخصصان، پژوهشگران

اسب در اختيار علاقمندان قرار براي رفع كمبودها و نيازهاي موجود، منابعي پربار، معتبر و با كيفيت من
  د.ده

است  "مهندس علي رضا عاصي انصاري- آقايان دكتر حميدرضا ولي زاده جناب" تأليف داريد دست كتابي كه در
شايسته است از يكايك اين گراميان  وگشته نشر ديباگران تهران منتشر  درما همكاران تلاش  كه با

  تشكر و قدرداني كنيم.
  ما باشيد راهنمايبا نظرات خود مشوق و 

با ارائه نظرات و پيشنهادات وخواسته هاي خود،به ما كمك كنيد تا بهتر و دقيق تر در جهت رفع 
نيازهاي علمي و آموزشي كشورمان قدم برداريم.براي رساندن پيام هايتان به ما از رسانه هاي ديباگران 

ناسنامه تهران شامل سايتهاي فروشگاهي و صفحه اينستاگرام و شماره هاي تماس كه در صفحه ش
  كتاب آمده استفاده نماييد.   

  مدير انتشارات  
  مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران
dibagaran@mftplus.com 



 

 یتعال بسمه

 مقدمه

چاه بیتاتر در مادمت اهادار بتاری      انساان و هر  یجاا  بهکردن نیروهای ماشینی  امروز به مدد جایگزینصنعت 

. واژه کنتارا در ایان جملاه اشااره باه هار دو معنای ابازاری و         اسات  درآماده تحات کنتارا انساان     ،گرفتنقرار

 .باشند ینماز هم نیز  در باب تکنولوژی دارد که البته این دو جدا یگذار استیس

تا فرآیند را در دسات گرفتاه و روو و    شود یماست که در کنترلر نوشته  یا برنامهکنترا در یک معنا از بعد ابزاری 

اماا انساان بارای آنکاه      ،حرکاتتان باشاند  کننده کنترامراقب رفتار آنها و  حاا نیدرعحرکت را به ابزارها بدهد و 

در دست بگیرد نیازمناد واسا ی    تر راحتشده و کنترا آنها را نیز  کینزدبه عملکرد سیستم  تر واضحچه بتواند هر

یاا واسا     HMI(Human Machines Interface) میان مود و ماشین است که در صنعت اتوماسیون اماروز باه  

 PCانواع به جهت نصب بر روی  Wincc افزار نرم HMI یافزارها نرممیان انسان و ماشین معرور است. در میان 

برموردار باوده و تسال  بار آن سابب      ها تیقابلهای ویندوز از بالاترین  OLEشدن به کلیه  ها و متصل PGو ها 

 .آورد یمشدن کار با فرآیند ماشین و درک شهودی را از فرایند سیستم فراهم  تر ساده

 شاود  یما محسوب  HMI یافزارها نرممانیتورینگ صنعتی شرکت زیمنس که یک پدیده در  یافزارها نرماز دیگر 

Simatic Wincc flexible  قدرتمند در تمامی کاربردهای صنعتی اعام از کنتارا اپراتاور بار      افزار نرماست. این

اشااره کارد    تاوان  یما  افزار نرمسیستم یا مانیتورینگ یک پروسه صنعتی کاربرد دارد. اولین مورد مهمی که از این 

و تبادا داده بین این دو  Simatic s7 افزار نرمبا  PPI-MPI – Profibus یها روشاز طریق  افزار نرمارتباط این 

 است. افزار نرم

 تار  راحات  افازار  نارم که ارتباط با کاربر با این  کند یمچهار زبان آسیایی( پتتیبانی  علاوه بهزبان ) 1از  افزار نرماین 

جهت ارتباط سهل با  و ابزار جهت ایجاد یک محی  گرافیکی دارای رنج بسیار وسیعی از اشیا افزار نرم. این کند یم

 یسااز  هیشب... را حرکت اشیا از قبیل نوار نقاله و توان یم. در این محی  حتی باشد یمصنعتی  یندهایفرآبا  اپراتور

. این امار  کند یمپتتیبانی  Visual Basicگرایی  یش زباناز  همچنین Simatic Wincc flexible افزار نرمکرد. 

دسترسی داشاته و اساتفاده از ایان زباان      افزار نرماین  Runtimeبتواند به محی   یراحت بهکه کاربر  شود یمسبب 

ما با انواع امکانات از قبیل  Runtimeرا انجام بدهد. در محی   ازشین مورد یها برنامهکنترا ترتیبی  یسینو برنامه

جهت نمایش روناد کااری    مختلف ینمودارهاو  همچنینگرافیکی و نوشتاری و  یها دهنده شینما اپراتور وتوابع 

 هستیم. رو روبهو...  ها گزارشآلارم و  یها ستمیسیک فرایند صنعتی و 

دلیال اساتفاده از گرافیاک بارداری نماایش تصااویر و گرافیاک را بسایار          به Wincc flexible افزار نرم همچنین

 کرده است. تر جذاب

  



 .نچه دارم از اوستبه مادر عزیزم که هر آتقدیم 

 .روحش شاد و یادش گرامی
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