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  مقدمه ناشر
  

رات  ی ا انط  ان  با ری د ی  ه  تاب ؤ ی ی    ت عا د  با  وا ت   ا
ه د. وا ش د کان پو د ا ور را   ی  ی و عل ه    ی  روز جا

غی  دید  ت  ان،یک  ان  با ی تاب د   وعل
حمد و سپاس ايزد منان را كه با الطاف بيكران خود اين توفيق را به ما ارزاني داشت تا بتوانيم در راه 

هايي  گام و آموزشيارتقاي دانش عمومي و فرهنگي اين مرز و بوم در زمينه چاپ و نشر كتب علمي 
  هرچند كوچك برداشته و در انجام رسالتي كه بر عهده داريم، مؤثر واقع شويم.

توسعه روزافزون آن، شرايطي را به وجود آورده كه هر روز شاهد تحولات  سرعتگستردگي علوم و
نياز به منابع مختلف از جمله كتاب  ،اساسي چشمگيري در سطح جهان هستيم. اين گسترش و توسعه

برجسته رساني، بيش از پيش  ترين راه دستيابي به اطلاعات و اطلاع ترين و راحت عنوان قديميرا به 
  نموده است.

در اين راستا، واحد انتشارات مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران با همكاري اساتيد، مؤلفان، 
 تلاش نموده   عه در زمينه هاي گوناگون و مورد نياز جام محققان و مترجمان، متخصصان، پژوهشگران

اسب در اختيار علاقمندان قرار براي رفع كمبودها و نيازهاي موجود، منابعي پربار، معتبر و با كيفيت من
  د.ده

نشر   درما همكاران تلاش  است كه با "سركارخانم محدثه قانع" تأليف داريد دست كتابي كه در
  شايسته است از يكايك اين گراميان تشكر و قدرداني كنيم. وگشته ديباگران تهران منتشر

  ما باشيد راهنمايبا نظرات خود مشوق و 
با ارائه نظرات و پيشنهادات وخواسته هاي خود،به ما كمك كنيد تا بهتر و دقيق تر در جهت رفع 
نيازهاي علمي و آموزشي كشورمان قدم برداريم.براي رساندن پيام هايتان به ما از رسانه هاي ديباگران 

ناسنامه تهران شامل سايتهاي فروشگاهي و صفحه اينستاگرام و شماره هاي تماس كه در صفحه ش
  كتاب آمده استفاده نماييد.   

  مدير انتشارات  
  مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران
dibagaran@mftplus.com 



 

 پیشگفتار

 ،)فناوری اطلاعات( ITارشد مدیریت  یعنوان مؤلف کتاب، با مدرک کارشناسی مهندسی کامپیوتر و کارشناس به

 ،وپرورش و در حال حاضر تولید محتوای الکترونیکی در آموزش افزارهای کاربردیِ نرم تدریس ۀدرحوز شاغل

مند شدم تا علاقه ،پیشنهاد شد جانب اینبه  اثراین  شتنکه نگا زمانی ،به همین دلیل ؛افزار موهو هستم مدرس نرم

اشتراک  به از این طریق با خوانندگان گرامی را خویشهای دانش و تجربه ،امکان و تاحد تلاش کنمدر این زمینه 

برخوردار  از این رهگذر، از دعای خیر آنان و باشدسودمند  مخاطبان عزیز،بگذارم. امیدوارم مطالب این کتاب برای 

 شوم.

رغم وجودداشتن همۀ  به اما ؛شد مطرحام  سخت زندگی های هپیشنهاد تألیف این کتاب در یکی از دور

یمن میلاد  از سفر کربلا و در روز خوش پس )عج(، زمان امیاری ام با لطف خدا و پذیرفتم و به ها، آن را دشواری

در روز میلاد امام حسن  ،ماه ششاز  پس و درنهایت، را شروع کردم اثراین  ننگاشت ،امام حسن عسکری )ع(

در  و همراه من بود ،شیرین زندگی و های تلخ تألیف کتاب به پایان رسید. این کتاب درکنار چالش ،مجتبی )ع(

 را به امام اثرکردم. مایلم این می اسحسا های خود بر شانهرا  متعال دست یاریگر خداوند ل نگارش آن،تمام مراح

 های ه پشتیبان و یاورم بوده است و تمام پیشرفتوارکه هم ام، مادرم تقدیم کنم عشق زندگی نیز زمانم )عج( و

 م.هست اش دلسوزانه های مدیون زحمت خویش را

ند دارای اهمیت ویژه است که چند بخش از مباحث آن شده نگاشتهفصل  چهاردهدر  الهی،لطف  این کتاب به

با  کردنکار فراوان دارد، اهمیتبخش اولی که : دنها تمرکز کنن بخشآ، ابتدا روی گانشود خوانندو توصیه می

اِشراف بر هاست که لایه ، مبحثبخش مهم تسلط داشته باشد. دیگر نآتاحد نیاز بر  دابزارهاست که کاربر بای

گذاری استخوان ،بخش اصلی و مهم این کتاب شود. محسوب می ۀ موهوبا برنام کردنکار های از الزام مطالب آن

بیشتر به  ،های این کتاببخش بقیۀ. آید شمار می بهسازی در موهو بندی است که اساس کار انیمیشنو اسکلت

سازی طراحی و متحرک؛ یعنی شرایطی که کاربر جهت بهینهاند یافتهاختصاص موهو  ۀتنظیمات مختلف در برنام

 د.ها نیاز دار به آن سازی کاراکترهای خود در صحنه

های آموزشی، . پروژهاند شده دست داده بههایی در دو قالب آموزشی و چالشی  پروژه ،خلال مطالب هر فصلدر

برای  های چالشیشده است. پروژه تبیینگام در ادامه  به گام ۀیادگیری دارند و روش اجرای پروژ ۀجنب

نشده  ذکرروش اجرای طراحی  ،نتیجهدر و اند نحوی خودآزمایی او طراحی شده و به کاربر ذهن کشیدن چالش به

 است.

بیشتر با ابزارها و محیط  قدرگیرد و هرچ سازی در موهو را فرامی اساس انیمیشن ،این کتاب ۀاز مطالع کاربر پس

سازی در های انیمیشنکلیپ کردنگرچه تماشا؛ دبوهای بهتری خواهد  انیمیشن نقادر به ساخت ،برنامه کار کند

 خواهد کرد.اح ماهرتری در این زمینه تبدیل او را به طر ،اینترنت و مطالعات بیشتر در این زمینه

 


